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 리틀 아인슈타인 F057
 The Great Schubert’s Guessing Game
“위대한 슈베르트의 수수께끼”
연출 : 진덕주(윤) & 손인자 / 녹음 : 차대성 & 전해철 / 번역 : 이혜영
녹음일 : 2008. 8.
<줄 거 리>

아이들은 애니가 가장 좋아하는 말을 상으로 타기 위해 위대한 슈베르트의 수수께끼를 풀기로 한다.
<등 장 인 물 >

레오                                                         <이 선>

애니                                           <은영선>/노래<박지윤>
준                                                           <이연승>
퀸시                                                         <정현경>

<주제곡>

준 0058
(속삭이며) 좋아 
퀸시
시작-한다
애니 0101
위대한 슈베르트의 수수께끼.
준
작품은, 그래디 개미지 기념회관 (The Grady Gammage Memorial Auditorium), 건축가는.
레오/준/애니/퀸시


프랭크 로이드 라이트
퀸시
그리고 음악은…
자막
프란츠 슈베르트
레오 0121
‘송어 5중주’, 작곡가는 
레오/준/애니/퀸시


프란츠 슈베르트/

레오
안녕, 난 레오예요. 이쪽은 내 친구들이에요. 
준
반가워요!

퀸시 0131
안녕~!
애니 0132
(빠르게) (노래) 안녕, 안녕!

여긴 놀이공원이에요! 탈 것과 음식들 동물과 게임이 가득해요! 놀이공원을 좋아하나요?/ 나도 그래요! 
퀸시 0147
우와!! 저기 선물들이 아주 많이 있는데!

준
테디 베어도 있고, 옆에는 농구공도 보여, 동물 인형들도 많아.

레오 0157
여러 선물 중에서 제일 멋진 선물이 보인다!! /
애니 0205
우~, 이건 내가 이 세상에서 제일 좋아하는 동물이야!

이 동물은 뭘까요? / 네! 말이에요, 맞아요.

레오
애니는 말을 정말 좋아해.

애니
이 말은 내가 탈 거야.

퀸시 0223
상으로 말을 타려면, 꼭 맞춰야 할 게 있어, / 

위대한 슈베르트의 수수께끼야.

레오/준/애니/퀸시

  0231
(감탄) 우.

애니 0237
어떡하지? 수수께끼를 풀려면 동전이 필요하잖아. /
레오
걱정 하지마, 애니. 내가 동전을 빌려줄게.

준
내 것도!.

퀸시 0252
여깄어!

애니
와우. 정말 고마워. 수수께끼를 맞추려면 모두 다섯 개의 동전이 필요해요. 같이 세어 봐요. 하나, 둘, 셋, 넷, 다섯!

레오/준/애니/퀸시

 0311
(감탄) 우와!

레오 0314
애니, 위대한 슈베르트님이 너한테 인사한다!

퀸시
(웃으며) 정말 재밌다.

애니 0320
안녕, 슈베르트님. 난 애니예요. 이 말을 꼭 갖고 싶어요.


말을 제일 좋아하거든요!/ 수수께끼는 어떻게 맞추면 돼요?

오, 봐요. 슈베르트님이 4개의 놀이기구 그림을 보여줬어요. 

범퍼 카… 

아이들
환호-OP

애니 0341
회전목마, 

아이들
환호-OP

애니
자이언트 슬라이드, 

아이들
환호-OP

애니
그리고 롤러 코스터예요. 

아이들
비명-OP

애니 0349
말을 타기 위해서는, 위대한 슈베르트님이 제일 좋아하는 

놀이기구를 맞춰야 된대요. 

레오/준/애니/퀸시

 0556
우~.

준 0358
애니가 어떻게 슈베르트님의 수수께끼를 맞출 수 있을 지 

정말 궁금해. /
레오
봐, 애니! 위대한 슈베르트님이 잘 맞출 수 있게 

너한테 힌트를 주려나 봐. //
퀸시 0435
바로 음악 힌트들이야!!

애니
와우! 고마워요, 슈베르트님!


저 음악 힌트들을 들어보면 슈베르트님이 좋아하는 놀이기구를 

알 수 있어요. 정확히 맞추면, 말을 탈 수 있어요!!
레오 0452
예, 애니!

준
넌 할 수 있어! /
애니 0456
어떡해? 음악 힌트들한테 무슨 일이 생겼죠? /

(놀란 호) 맞아요! 바람에 힌트가 모두 날아가버렸어요!

준 0507
오, 안돼! 놀이공원 안으로 사라져 버렸어!

퀸시
애니는 아직 슈베르트님이 좋아하는 놀이기구도 못 맞췄어.

준
힌트 없이는 말을 탈 수 없을 텐데!

레오 0521
걱정 하지마, 애니. 음악 힌트를 찾는 걸 도와줄게.

준
그래 맞아. 우리가 음악 힌트를 찾아내면, 

네가 게임에서 이길 수 있어.
퀸시 0531
말도 탈 수 있구!!
애니
그래. 모두 힘을 합친다면 해낼 수 있어.


하지만 여러분의 도움이 필요해요. 슈베르트님의 수수께끼를 맞춰서 말을 탈 수 있도록 도와줄래요? / 좋아요!
레오 0550
임무가 정해졌어! 사라진 음악 힌트들을 찾아서 애니가 슈베르트님의 수수께기 맞추는 걸 돕는 거야. 모두, 임무를 항해서, 출발해요! //
0612
준비하세요, 로켓이 지금부터 아주 특별한 롤러 코스터를 타고 이륙할 거예요.

레오

안전벨트를 매세요. 

준/퀸시/애니
  
안전벨트, 했음!  

레오        

이제 곧 이륙합니다!  



로켓이 이륙할 때는 엄청난 힘이 필요해요! 

레오         
여러분도 같이 쳐주세요. / 바로 나처럼요. 쎄쎄쎄쎄.. 쎄쎄쎄쎄. / 


더 빨리! 쎄쎄쎄쎄. 쎄쎄쎄. /



양팔을 하늘 높이 들고 / 큰소리로 외쳐보세요. /



자, 로켓, 출동하라! 

일동

출동!

준           

모두 꽉 잡아! 이제 나간다! //
일동
(겹-환호) 예!

퀸시 0655
우와! (웃)
레오
우후

퀸시 0656
신난다.

레오/준/애니/퀸시


(웃)

애니
달려, 로켓!

퀸시 0702
모두 함께 음악 힌트를 찾아 보자, 애니가 위대한 슈베르트의 수수께끼를 맞출 수 있도록.

준
그래야 말을 탈 수 있어!!

애니 0712
(들숨) (노래) 어떤 놀이기구 좋아-요? 슈베르트님, 말해주세요.
레오
위대한 슈베르트의 수수께끼를 맞출 수 있는 사람은, 애니 바로 너야!

준 0723
우린 단지 음악 힌트가 어디로 갔는지 알아낼 뿐이거든.

애니 
들어봐. 음악 힌트 소리가 들린다! / 


첫 번째 음악 힌트가 보이나요? / 어디요? 맞았어요!

퀸시 0742
바람이 저 아래로 날려 보냈어, 펀하우스 안으로 말이야!

레오
가자, 로켓! /
퀸시 0800
(놀람) 우와!

레오/준/애니/퀸시


(웃)

애니
펀하우스 바닥이 움직인다. /
레오/준/애니/퀸시


(웃)

준 0817
거울도 정말 재밌게 생겼어! /
레오 
들어봐! 음악 힌트 소리가 들려.

애니 0828
저기 어딘가에 있나 봐. /

오, 어쩌지, 음악 힌트는 어디 있지?
준
첫 번째 음악 힌트는 이 악기 문들 뒤 어딘가에 있을 거야.

레오 0840
어떤 게 맞는 건지 어떻게 알아내지?

퀸시
나한테 맡겨! 이건 5중주 펀하우스야.

5중주는 다섯 개의 악기로 구성되어 있지.


그러니까 저 문 안에, 다섯 개의 악기가 들어있는 걸 찾으면 될 거야.

0856
문 안에 얼마나 많은 악기가 있는지 우리 세어봐요.


다 함께 세요. 하나, 둘, 셋! 여긴 악기가 세 개만 있군요, 3중주예요.

준 0913
(웃) 저건 음악 힌트가 아니잖아. 바로 신발이라구!
레오/준/애니/퀸시


(웃)

퀸시
이번엔 이 문을 볼까요. 기억하세요, 5중주는 다섯 개의 악기예요.

이 문 안에 얼마나 많은 악기가 있나 세 봐요. 

하나, 둘, 셋, 넷, 다섯, 여섯! 악기가 모두 여섯 개면 너무 많아요. 이건 6중주예요.

레오/준/애니/퀸시

 0951
(웃)

레오
(웃으며) 이것도 음악 힌트가 아니었어.

애니
(웃으며) 저건 칫솔이야!

퀸시 1000
그럼 이게 5중주 일까요? / 같이 세봐요. 하나, 둘, 셋, 넷, 다섯! 맞아요! 다섯 개의 악기가 바로 5중주예요!


첫 번째 음악 힌트를 찾았나요? / 네, 찾아냈어요! /
준 1029
예!

레오
좋았어!

애니 1032
정말 대단하다, 퀸시.

퀸시
어, 별거 아니야.

애니 1036
가자! /  좋아요. 첫 번째 음악 힌트가 뭔지 볼까요?

우~, 음표가 움직여요. 위로, 아래로, 위로, 아래로.


(놀란 호) 이건 바로, 슈베르트님이 좋아하는 놀이기구도 

위 아래로 움직인단 뜻이에요.
퀸시 1107
흠. 위 아래로 움직이는 놀이기구는 많아. 자이언트 슬라이드.
아이들
(환호-OP)
준
롤러 코스터

아이들
(비명-OP)
레오
그리고 회전 목마!

아이들
(웃-OP)
애니 1118
어서 두 번째 음악 힌트를 찾아보자, 슈베르트님이 좋아하는 놀이기구를 찾아내야지! 서둘러!
레오 1127
로켓, 어서 가자!/
애니 1134
(들숨) (노래) 어떤 놀이기구 좋아-요? 슈베르트님, 말해주세요..
레오
(놀란 호) 두 번째 음악 힌트 소리가 들린다! 두 번째 음악 힌트가 보이나요?/ 네, 그래요! 바람에 두 번째 힌트가 동물원으로 갔어요!

애니
동물들 사이에 있잖아! /
퀸시 1203
음악 힌트 소리가 들린다.

준
이 세 동물 중 하나가 가지고 있나 봐!

레오
하지만, 어떤 건지 잘 모르겠어.

애니 1212
그럼 한번 물어보자! 먼저 소가 음악 힌트를 갖고 있는지 물어봐요. 노랠 부르면 이쪽으로 올 거예요. 잘 봐요.

1223
(들숨) (노래) 음 음매 음매 음-매 음 음-매 음매 으음 매.

효과가 있어요! 조금 더 가까이 오면 음악 힌트에 대해 

물어볼 수 있어요. 소가 이쪽으로 가까이 오게 하려면, 

여러분도 같이 노래를 불러요. 똑바로 앉아서, 모두 마이크를 들고, 같이 불러요.


(들숨) (노래) 음 음매 음매 음-매 음 음-매 음매 으음 매.
1256
성공이에요. 소가 왔어요. 소야, 음악 힌트를 본 적 있니? / 


아니래요, 소는 힌트를 보지 못했대요.

1311
오리한테 물어볼까요?! 오리는 어떤 소리를 내죠? /

“꽉” 맞아요! 노래를 “꽉” 하며 불러봐요!


(E) 모두 마이크를 드세요. 같이 “꽉” 해요!

1326
(들숨) (노래) 꽉꽉꽉꽉꽉꽉 꽉 꽉 꽉 꽉꽉꽉꽉꽉.

성공이에요! 혹시 음악 힌트를 갖고 있니, 오리야? /

아니래요, 오리도 힌트를 못 봤대요. 돼지한테 물어볼까요?


돼지는 어떤 소리를 내죠? /

“꿀” 맞아요! 다 함께 “꿀” 해봐요!

1354
(들숨) (노래) 꿀꿀꿀꿀꿀꿀꿀 꿀 꿀꿀 꿀꿀꿀꿀꿀

만세, 돼지가 왔어요. / 돼지야, 음악 힌트를 가지고 있니? /

네, 돼지한테 있어요!! 고마워, 돼지야! 

동물들을 부르는 걸 도와줘서 정말 고마워요! /
레오 1430
어서 펴 봐, 애니. 음악 힌트가 뭔지 보자!

애니 1434
알았어! 우~, 음악 힌트가 그러는데 돌고 도는 거래. 

돌고 돌고, 돌고 돌아. 계속 돌아. 
1449
슈베르트님이 제일 좋아하는 놀이기구는 바로, 위, 아래로 그리고 돌고 도는 거야. 돌고 돌아. 흠, 어떤 건지 궁금하다.
퀸시
혹시 롤러 코스터 아닐까?

아이들
(비명-OP)

준 1509
회전 목마일지도 몰라!
아이들
(웃)

애니 1512
그럼, 이 둘 중 하나일 거 같아! 

하지만 아직 마지막 음악 힌트가 남아 있잖아! 

퀸시
이건 위대한 슈베르트님 소리 같은데! /
애니
위대한 슈베르트님이 서둘러야 한대!

퀸시 1534
어쩌지? 곧 문닫을 시간인가 봐!

준
(놀란 호) 오, 안돼! 슈베르트님의 수수께기가 끝나려고 해!

애니
아직 마지막 힌트를 찾지 못했어! 그걸 찾아야 말을 탈 수 있어!

레오 1549
걱정 하지마, 애니. 마지막 힌트 찾는 걸 도와줄게. 가자!


마지막 힌트를 제시간에 찾으려면, 놀이 동산을 지나 아주 빠르게 날아가야 해요. 

아주 빠르게!

준/애니/퀸시
아주 빠르게! //
레오 1615
먼저 아주 빠르게 가려면, 천천히 출발해요, 아다지오. 


모두 무릎을 쳐주세요, 아주 천천히. / 

모데라토. 이번엔 모두 배를 쳐주세요, 


아까보다 조금 빠르게요. / 

 
알레그로. 


이번에는 모두 아까보다 좀더 빠르게 어깨를 쳐주세요./

(흥분하여) 프레스토. 

이번엔 하늘을 항해 양팔을 들고, 모두 온몸을 막 흔들어요!
   
성공이에요! 우린 지금 아주 빠르게 날고 있어요.
레오/준/애니/퀸시
 1704
우후!!! /
애니 1713
들어 봐! 이게 마지막 힌트의 소리인가요? / 

네, 바로 마지막 음악 힌트예요! 

퀸시
저쪽에서 들려오고 있어, 음식 파는 쪽 말이야! //
애니 1740
마지막 힌트는 어디 있는 걸까요? 여러분은 어딨는지 보여요? / 어디요? / 오, 맞아요! 저기 팝콘 기계 안에 있어요! /
레오 1800
오, 이런. 입구가 너무 좁잖아.

애니
로켓도 힌트를 꺼낼 수 없나 봐!

준
걱정마, 내가 방법을 알아! 내가 “팝콘” 춤을 추면 될 거야. 

그러면 음악 힌트가 기계에서 튀어 나올 거라구. 

하지만 여러분 도움이 필요해요.

1820
여러분도 팝콘 춤추는 걸 도와줄래요?/ 좋아요! 이렇게 하면 되요.


먼저, 모두 온 몸을 작게 구브리세요, 마치 팝콘 알맹이처럼요. 잘했어요!


몸을 아~주 작게 만드세요, 아주 작게요! 좋아요. 

그 다음엔~, 아주 아주 크게 몸을 펴는 거예요, 

팝콘이 튈 때처럼요. 뻥!! 성공이에요!


아주 작게 구부려 보세요. 아주 작게. 그리고 아주 크게 몸을 펴요. 뻥! 부리고. 뻥! 구부리고. 뻥! 구부리고. 뻥! 빠르게요!!

1907
구부리고. 뻥! 구부리고. 뻥! 구부리고. 뻥! 구부리고. 뻥! 구부리고. 뻥! /
레오/준/애니/퀸시 1916
만세!!

준
마지막 음악 힌트를 얻었어! 멋진 춤이었어요!

애니
슈베르트님이 제일 좋아하는 놀이기구를 맞추고, 말을 탈 수 있어요!
레오
오, 이런! 슈베르트님이 널 부르는 소리가 들려, 애니!

퀸시 1933
게임이 끝나간다고 어서 서두르라고 하는데!
애니
서두르자! /
준
봐, 애니, 아직 불들이 다 꺼진 건 아니야.

퀸시
선물로 말을 탈 수 있다구.

레오
넌 할 수 있어, 애니. /
애니 1954
안녕하세요, 슈베르트님. 제가 좋아하는 놀이기구를 맞춰볼게요. / 먼저, 마지막 음악 힌트를 들어볼게요. 

흠~. 저 음악소리는 바로… 동물 소리야! /

그래. 이런 소리를 내는 동물 “히히힝!”

어떤 동물이 “히히힝” 울죠? 말이에요! 맞아요! 

말은 내가 제일 좋아해요!

2029
그러면, 슈베르트님이 좋아하는 놀이기구는 이렇게 위로, 아래로, 계속 돌아가며, 안에 말이 있는 거예요. /

어떤 놀이기구가 위 아래로 움직이고, 

계속 돌아가며, 말이 있을까요? 회전목마예요, 맞아요!

아이들
(웃-OP)

준 2102
예! 
애나
(겹-환호소리 2) 
레오 2104
해냈어, 애니!

퀸시
위대한 슈베르트님의 수수께끼를 맞췄어! /
레오
저기 봐! 박제한 말을 네가 타게 됐어, 늘 갖고 싶어했잖아!

애니 2117
(호) 너무 맘에 들어! 고마워요, 슈베르트님! /

여러분도 모두 고마워요. 여러분의 도움이 없었다면 

상을 탈 수 없었을 거예요.

레오 2134
우와!

퀸시
와..

준
와우!

레오
놀라운데!!

준
(놀란 호) 회전목마야!!

퀸시
내가 회전목마를 타다니 정말 믿을 수가 없네!!
레오/준/애니/퀸시
 2149
우와!

레오  
임무를 다 마쳤습니다! / 아쉽지만 이제는, 헤어질 시간이에요! /

레오  
(노래) 박수 주세요 내 친구들에게 / 
레오/준/애니/퀸시


그리고 우리 로켓

퀸시
(노래) 함께 인사해요. 

준
(노래) 다함께 해요.

애니
(노래) 모두 박수를 쳐봐요.

레오
만세~
준/애니/퀸시
(겹) 만세~ 예! 해냈다!
레오  
자~ 하나 둘 하나 둘 하나 둘 
준
(노래) 오늘 함께한 건축가에게 박수 주세요. 
레오 2235
프랭크 로이드 라이트!
준/애니/퀸시
프랭크 로이드 라이트
퀸시
(노래) 오늘 아름다운 음악의 작곡가는..
레오
프~란츠 슈베르트! 
레오/준/애니/퀸시 
프~란츠 슈베르트! 만세! 예!~ 슈베르트!
애니
오늘 함께한 음악을 소개합니다. 

송어 5중주. /
레오
다음 모험 때 만나요!
퀸시 2305 
오 이런, 뭐가 떨어진다

준
내가 잡을게

애니
준, 저쪽이야

레오 2111
아니, 다른 쪽이야

퀸시
잡아, 준, 잡아! /

레오 2318
준이 스파게티를 받았네!
애니
(웃) 미트볼도 떨어졌어.

퀸시
(웃) 정말 재밌다.
레오/준/애니/퀸시


(겹-웃)
<끝>

